
Tahao

Bei diesem Kugellabyrinthspiel sind Ge-
schicklichkeit und Köpfchen gefragt. 

In verschiedenen Spielvarianten treten zwei Spieler 
gegeneinander an und bringen die Kugel ins Rollen. 

Durch die drehbaren Felder lässt sich der Lauf der Kugel von bei-
den Seiten beeinfl ussen. 

Mit den vielfälti gen Formen und Größen der Griff e eignet 
sich 

Tahao als Unterstützung in der Ergotherapie zum 
spielerischen Wieder(-Erlernen) der Handmo-

torik.

Zur ergotherapheuti schen 
Behandlung kommen spezielle 

Handgriff e zum Einsatz.

Der Pati ent wählt den für Ihn am sinnvollsten 
gestalteten Griff  aus, um mit Diesem die 

Spielsteine zu verdrehen.

Es gibt verschiedene Spielregeln wie 
zum Beispiel:

Wett rennen         Fangen       Mienenfeld

Alle Akti onen sind in 60° Schritt en 
gerastert und können in beide 

Richtungen verstellt werden.

Ein Spielstein, sowie das Spielfeld werden 
pro Spielzug verdreht.
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